Bases de la maquette numérique |

(2024)

Bernd Domer, Yohann Schatz, Jocelyn Sapin

h e p i a F
institut de recherche inPACT E
paysage, architecture, construction

et territoire



h e p i a s =
Haute école du paysgge, d’ingénierie Bases de Ia maq uette n u merlq ue I
et d’architecture de Genéve

Hes

1. Premiers pas avec Revit

2.1. Projet, famille et gabarit

2.2. Interface de projet

2.3. Commandes de visualisation
2.4. Onglet "vue"

2.5. Eléments d’annotation

2.6. Vues en plan

2. Projet vélodrome (lancement)
3. Installation Revit



= Bases de la maquette numérique |

h e p i a Hes

Haute école du paysage, d’ingénierie
et d’architecture de Genéve

1. Premiers pas avec Revit
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Les trois types de fichier dans Revit :
Projet (fichier .rvt) : modele numérique de I'ouvrage.

Famille (fichier .rfa) : composant individuel qui peut étre importé dans un projet
(.rvt). Englobe les éléments qui peuvent exister indépendamment (table, appareil
électroménager, ...) ou qui peuvent étre accueillis par d’autres éléments (porte dans
un mur, plafonnier).

Gabarit (fichier .rte) : sert de base a tout fichier projet ou famille. Il s’agit d’un
fichier "nu" configuré de maniere optimale pour la discipline sélectionnée

(architecture, structure, génie climatique, etc.).
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Les éléments paramétrables d’un gabarit de projet sont :

* Les unités du projet : dimensions, efforts, caractéristiques mécaniques, etc.
* Les informations sur le projet : nom du projet, numéro de projet, nom du client, etc.

* Les parametres du projet : catégories, motifs de remplissages des matériaux, styles
de lignes, etc.

* Les gabarits de vues : parametres pour les vues en plan, les élévations, les coupes,
la 3D, etc.

* Les familles : familles systemes et familles chargées.
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* Les vues de projet : prédéfinir les vues en plan, les niveaux, les nomenclatures,
les |égendes, les feuilles, etc.

* Les parametres de visibilité/graphismes : adapter I'apparence des éléments,
vue par vue, selon les envies et les situations.

* Les parametres d’impression : prédéfinir les parametres d’'imprimante et
d’impression.

 Les parametres partagés : parametres utilisables dans plusieurs familles ou
projets.
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Fenétre des
propriétés

[Zone de dessin ]

‘ Arborescence

du projet

-
o O s o B Barre d'état

Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MA)J pour désactiver. 0 odéle de base L P2 =i O N 0
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Le ruban : il saffiche au démarrage d’un nouveau projet. Il contient un grand
nombre d’outils, rangés dans des onglets. Son contenu est dynamique et évolue en

fonction de I'élément sélectionné.
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Collaborate  View Manage Add-Ins

Railing Ramp Stair Model Model Model

Text Line Group
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Tag By Shaft Wall Vertical Dormer Grid  Set Show Ref Viewer
Area Face M Plane
Datum Work Plane
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La fenétre des propriétés : boite de dialogue dans laquelle il est possible d’afficher
et de modifier les parametres qui définissent les propriétés des éléments. Elle se

divise en deux parties : Le sélecteur de type et |a palette de propriétés :

New Walls v B8 Edit Type

Constraints

Location Line Wall Centerline
- Base Constraint L2
Properties X
Base Offset 0.0
| Basic Wall
Generic - 200mm Top Constraint Up to level: L3
Top Offset 0.0

Sélecteur de type

Cross-Section Definition

Properties help

Palette de propriétés
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L'arborescence du projet : hiérarchie logique de I'intégralité des vues,
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nomenclatures, feuilles, groupes et autres parties du projet actif.

Project Browser - Project1 X

= 0O, Views (Discipline)

= Architectural

-+

+
+
+
+

I + + + +

Floor Plans (Architectural Plan)

Floor Plans (Site Plan)

Ceiling Plans (Architectural Ceiling Plan)
Elevations (Building Elevation)

Sections (Working Section)

Coordination
Electrical
Mechanical
Plumbing

Structural

= Structural Plans

L
[l
Ik
[ 14

Hes s
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La barre d’état : elle contient des conseils et astuces sur la procédure a suivre. Des
gue vous mettez un élément ou un composant en surbrillance, la barre d'état

affiche le nom de sa famille et son type.

Au-dessus de la barre d’état se trouve la barre de contréle de vue qui permet de
régler rapidement les options de contrble de la vue active :

1: 100 (D % Co i Fo & ¢ B M8 I

Et a droite se trouve le filtre de sélection qui active ou désactive la possibilité ou la
maniere de sélectionner certains éléments :

y R KRR Yo
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La zone de dessin : affiche les vues (ainsi que les feuilles et les nomenclatures) du
projet en cours. Chaque fois que vous ouvrez une vue dans un projet, la vue
s'affiche dans la zone de dessin au-dessus des autres vues.

En haut a droite de la zone de dessin se trouve la barre de navigation qui permet de
naviguer a l'intérieur des vues 2D et 3D :
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La roulette de la souris est la meilleure méthode pour se déplacer dans le modele :

e Utiliser la roulette pour zoomer ou dé-zoomer.
e Maintenir la roulette pour déplacer le modele.
e Double-cliquer sur la roulette pour faire un dé-zoom complet du modele.

e Envue 3D, maintenir la roulette et la touche « SHIFT » pour tourner autour du
modele.
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Les commandes de zoom sont également accessibles en déroulant la fenétre
depuis I'icone E4 en haut a droite de la fenétre de navigation. Chaque
commande est associée a un raccourci :

Hes

Zoom région (ZR) : zoomer sur une région sélectionnée a l'aide du curseur.
Zoom arriere 2x (ZO) : dé-zoom de la moitié de l'agrandissement de la vue
actuelle.

Zoom tout (ZF ou ZE) : dé-zoom de facon a ce que le modele entier soit visible
a I’écran dans la vue actuelle.

Zoom tout général (ZA) : dé-zoom de facon a ce que le modeéle entier soit
visible a I’écran dans toutes les vues ouvertes.

Agrandir la taille de la feuille (ZS) : zoom ou dé-zoom par rapport a la taille de
la feuille.

Zoom précédent (ZP) : annule la derniere commande de zoom.

Zoom suivant : annule la commande « zoom précédent ».
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Changer le style visuel en cliquant sur I'icone (7 de la barre de contréle de vue :

* Image filaire (Wireframe): affiche les lignes et les bords du modele, mais laisse les
surfaces transparentes.

* Ligne cachée (Hidden Line): affiche les lignes, les bords et les surfaces, mais n’affiche pas
de couleurs.

 Ombré et couleurs uniformes (Shaded): affiche les textures par matériau.

» Réaliste (Realistic): Affiche un rendu photo-réaliste (Attention, demande beaucoup de
puissance)

KE] Graphic Display Options...

7 Wireframe

(7 Hidden Line
' Shaded

7 Consistent Colors
Textures

& Realistic

i EEREEE X
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Cliquer sur *® permet de masquer ou d’isoler un élément ou une catégorie
d’élément afin de rendre la visibilité plus claire.

Masquer : rend I'élément/la catégorie invisible sans le/la supprimer.
Isoler : masque tout le projet sauf I’élément/la catégorie sélectionné(é).

Cliquer sur & permet d’afficher ou de cacher le modele analytique.

Le modele analytique constitue une représentation 3D simplifiée de la description
technique complete d'un modele structurel physique. Le modele analytique est
constitué des composants de structure, des propriétés de matériau, de géomeétries
et de charges qui, ensemble, constituent un systeme technique.
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Collaborate  View Manage Add-Ins Interoperability Tools  BIMcollab
@ [& Plan Views ~ [ Drafting View BB Schedules ~

-3 . .
v !9 Duplicate View ~
3D

View v Legends ~

Create
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Vue 3D : affiche la vue 3D générée automatiquement. En déroulant la fenétre
depuis I'icbne de vue 3D, il est possible de créer une vue en perspective a l'aide de
I'outil caméra.

Coupe : permet de placer et de paramétrer un symbole de coupe ':) directement
dans le plan. Une fois le symbole placé, un plan de coupe est automatiqguement
créé dans le navigateur du projet.

Elévation : de base, quatre marqueurs d’élévation sont déja présents dans le
canevas (Nord, Est, Sud, Ouest). Il est possible de les déplacer ou d’en ajouter
d’autres en cliguant sur » -, ce qui créera automatiguement un nouveau plan
d’élévation dans le navigateur du projet.

Repeére : placer un repéere dans un plan ou une élévation produit automatiquement
un plan de détail dans le navigateur de projet.
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’ N Project Unit X
Réglage des paramétres: e
SO us .| Discipline: Common v
_> Gérer/ Manage Units Format A
e s . . Angle 12.35°
-> Unités / Project Units e e
Cost per Area 1235 [$/m?]
. . ;e . Distance 1235 [cm]
Les Unités (Units) correspondent au type défini du Longth 1235 [
paramétre (voir cours objets paramétriques). | [Mass Density 1234.57 kg/m’
Rotation Angle 12.35°
Slope 12.35°
Speed 1234.6 km/h
Time 12346 s
Volume 1234.57 m?
Currency 1234.57
v

Decimal symbol/digit grouping:
123,456,789.00 N

OK Cancel Help
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Textes : les difféerents types de textes sont issus de la famille systeme texte. llIs sont
disponibles et paramétrable depuis I'onglet «Annotation»

Cotes : a I'ajout de certains éléments dans le modele, des cotes temporaires

apparaissent automatiquement. Il est possible de les rendre permanentes en
cliguant sur i

Il est également possible d’ajouter des cotes permanentes et de les paramétrer
depuis 'onglet «Annotation».

Motifs de remplissage : équivalent des hachures dans AutoCAD.
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Selon les points sur lesquels on souhaite travailler, certaines vues 2D sont plus
pratiques que d’autres. On distingue trois types de vues différentes :

Plan d’étage (Floor plans) : Il s'agit généralement de la vue architecte par
défaut. L'étage entier est vu du dessus. p

Plan de faux-plafond (Ceiling plans): Il s’agit d’une vue du plafond depuis le
dessous, utile pour la modélisation d’éléments techniques et de luminaires.

—_—
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Plan structurel : Il s'agit de la vue par défaut du gabarit structure. Il est possible
de créer plusieurs types de vues en plan et définir le parametre « direction »
de la vue différemment pour chaque vue afin de permettre plusieurs directions
de vue d'un projet. En général, les vues de fondation sont affichées vers le bas
afin que le plancher, les fondations du mur ou les soubassements soient
visibles. En revanche, il peut s'avérer utile d'afficher les vues d'ossature vers le
haut afin de visualiser les éléments d'ossature non masqués par les planchers.
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Comment changer la direction de vue :

Properties

ke
= ‘ | Structural Plan

- 4— Faites afficher «Structural Plan»
sl P 12 -sue 4—— Cliquez sur «Edit Type»

View Scale 1:100

Display Model Normal

Detail Level Coarse

Parts Visibility Show Original
Visibility/Graphics Overr... Edit...
Graphic Display Options Edit...
Orientation Project North
Wall Join Display Clean all wall joins
Discipline Structural

Show Hidden Lines By Discipline
Color Scheme Location  Background
Color Scheme <none>
Svstem Color Schemes Fdit...

Properties help

Project Browser - Project1

“»

= Structural
= Structural Plans
Chu
mir;
K
e

Modifiez «View Direction» —»

Type Properties X
Family: System Family: Structural Plan ¥ Load
Type: Structural Plan K2 Duplicate...
Rename...
Type Parameters
Parameter ‘ Value :|
Graphics #
Callout Tag |

Reference Label

ity Data

Other

View Direction

View Template applied to new views

New views are dependent on template [ ]

Down

What do these properties do?

<< Preview

Structural Framing Plan

Cancel

Apply

\
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Les fichiers d’exemple se trouvent sous:

C:\Programmes\Autodesk\Revit 2021\Samples
C:\Programmes\Autodesk\Revit 2022\Samples
C:\Programmes\Autodesk\Revit 2023\Samples

C:\Programmes\Autodesk\Revit 2024\Samples
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Exercice 1:

Ouvrir le fichier Exercice 1.rvt et faire le nécessaire afin d’obtenir exactement la
méme chose affichée sur votre écran.
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N
8
@7 _\Q_ R
4
Exterior overhead \
canopy. See structural A
sheets for additional b
information/details \

Vue n°1
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Vue n°3
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Exercice 2 :

Réaliser les practices 1a et 5a (sur Moodle).
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2. Projet veélodrome
(lancement)
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Les documents relatifs au projet se trouvent sur Moodle. Il vous est demandé
dans un premier temps :

* De prendre connaissance de ces différents documents.
 D’identifier les vues qui seront nécessaires dans le projet.
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3. Installation Revit
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Demander une licence éducative (il faut créer un compte chez Autodesk):
Educational access

72 AUTODESK Q

Le compte vous donne également l'acces a
|n§taller des OL.J'[I|S et d(.es mises a jOUIt. e Al Products and Services
Cliquez sur «View details» dans la boite de Revit. | @ s - 0 asms

Ul Products and Services
Product Updates Q
Custom Install

Active Trials

2% User Management
By User
By Product
By Group B Revit 2 Shared Views
Billing and Orders
Quotes
This release will install Autodesk Revit As a subscriber, you can share 2D or
Invoices and Credit Memos 2024 for the 64-bit Operating System views of work online and see comme
Order History The Release Notes contain the latest directly in your product
. 2024 v Win64 v English v
m Reporting v

fnsights m

Usage Report
Seat Usage . .

(® View details
Token Usage

Cloud Services Usage


https://www.autodesk.com/education/edu-software/overview?sorting=featured&filters=individual
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How was your download experience?

Il est conseillé d’installer
«IFCv24.1.1 for Revit 2024» -y ==

ou une version plus récente.
P -

Available downloads

ders v
Updates Lbrartes
2dit Memos
17 extensions available for download
v Name Date File size

IFC v24.1.1 for Revit 2024 Jul 28,2023 8MB Download >

Issues Addin v5.1 for Revit 2024 Jul 19, 2023 4MB Download >
Jsage

Publish NWC Addin VL1 for Revit 2024 Jun26,2023  2MB >

earnina  +
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ind Services
ites .
Available downloads
I
Updates Extensions
Jjement v 50 libraries available for download
Name Date v File size
Chinese Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 1GB
Orders v
Korean Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 361 MB
Credit Memos
Chinese Traditional Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 344 MB
v UK English Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 897 MB
US English Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 2GB
Czech Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 720 MB
's Usage
German Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 3GB
1 Learning v
7 > Italian Content v1 for Revit 2024 Apr 19, 2023 524 MB Download

Vous pouvez choisir, si vous souhaitez d’installer les librairies, il est
conseillé d’installer «Generic International — French Content for

Autodesk Revit 2024» et French Content v1 for Revit 2024.

Hes:s
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MERCI DE VOTRE ATTENTION

Si vous avez des questions, n’hésitez pas a les faire partager



